
Словесные игры 
для детей старшего дошкольного возаста.

        Без игры нет и не может быть полноценного умственного развития. 
Игра-это  огромное  светлое  окно,через  которое  в  духовный  мир  ребенка 
вливается живительный  поток  представлений,  понятий.  Игра  –это  искра, 
зажигающая огонек пытливости и любознательности. В. А. Сухомлинский
      Особую роль в развитии речи ребёнка играют словесные игры.  Для 
проведения словесных игр не нужно усаживать ребёнка за стол и создавать 
атмосферу занятия, она не требует специального материала, а требует лишь 
знания  педагогом  самой  игры. В словесные игры можно  играть  дома,  на 
прогулке, по дороге, сидя в очереди, в транспорте.

 Словесные игры входят в раздел дидактическая  игра,  они знакомят 
малыша  с  окружающим  миром,  обогащают  его  словарный  запас. В  таких 
играх  дети  учатся,  опираясь  на  имеющиеся  представления  о  предметах, 
углублять  знания  о  них,  так  как  в  этих  играх  требуется  использовать 
приобретенные  ранее  знания  в  новых  связях,  в  новых  обстоятельствах. 
Решать  разнообразные  мыслительные задачи;  описывать  предмет,  выделяя 
характерные  их  признаки;  отгадывают  по  описанию;  находить  сходства  и 
различия; группировать предметы по различным свойствам, признакам. Эти 
игры имеют большое значение для развития мышления,  внимания,  логики 
ребенка, так как в них дети учатся высказывать самостоятельные суждения, 
делать выводы и умозаключения, не полагаясь на суждения других замечать 
логические ошибки. Играя со словами, дети учатся образовывать новые слова 
при  помощи  приставок  и  суффиксов,  упражняются  в  словоизменении 
(предложно – падежные формы). 

«Закончи слово»
Дети  располагаются  по  кругу.  Ведущий  бросает  кому-либо  мячик  и 

говорит  первый  слог  какого-нибудь  слова,  например:  «Са...».  Ребенок, 
которому  бросили  мяч,  ловит  его  и  прибавляет  к  слогу  такое  окончание, 
которое  в  совокупности  составило  бы  целое  слово.  Например:  ведущий 
говорит:  «Са...»,  поймавший  отвечает:  «...ша»  (Саша)  — и  бросает  мячик 
ведущему. Слова надо подбирать короткие и знакомые детям, вначале игры 
ведущий  может  сказать,  что  это  будут  имена  тех,  кто  стоит  в  круге. 
Постепенно, раз за разом, игру можно усложнять, вводя слова из трех слогов. 
Например: ведущий говорит: «Са...» — и бросает мяч ребенку, поймавший 
отвечает: «мо» — и бросает мячик другому игроку. Тот заканчивает слово: 
«лет» (Са-мо-лет) и бросает мяч ведущему и т. д.



  «Скажи ласково»
Игра  развивает  ловкость  и  быстроту  реакции.  Полезна  на  этапе 

изучения  уменьшительно-ласкательных  суффиксов.  Можно  играть  с 
несколькими детьми сразу, кидая мяч по очереди каждому из них.

Правила несложные: бросая мяч ребенку, вы называете основное слово. 
Ребёнок должен поймать мячик, а потом бросить его вам, назвав это слово в 
уменьшительной форме.

Примеры: стул — стульчик
«Кто что делает?»

Игра  на  закрепление  знаний  о  многообразии  профессий.  Взрослый 
называет действие и бросает ребёнку мяч, а малыш, возвращая мяч, должен 
назвать соответствующую этому действию профессию:

Примеры: готовит — повар (кулинар, кондитер);
Можно  поменяться  ролями:  профессию называет  ведущий,  а  игроки 

ловят мяч и называют подходящее действие.
«Отгадай-ка»

Цель игры:Учить детей описывать предмет, не глядя на него, выделять 
в нем существенные признаки; по описанию узнавать предмет. Дети должны 
выбрать предмет для описания, приготовиться к ответу, воспитатель кладет 
камешек  на  колени  любому  играющему  (вместо  камешка  можно 
использовать  ленточку,  игрушку  и  т.  д.).  Ребенок  встает  и  дает  описание 
предмета,  а  затем передает  камешек тому,  кто  будет  отгадывать.  Отгадав, 
ребенок  описывает  свой  предмет  и  передает  камешек  следующему 
играющему, чтобы тот отгадал.
Игра продолжается до тех пор, пока каждый не придумает свою загадку.

«Соедини»
Ведущий называет ребёнку несколько несогласованных слов, которые 

надо соединить в грамматически верное словосочетание или предложение.
Примеры:
высокий, дерево — высокое дерево;
девочка, бегать — девочка бежит (бегает, бежала);
лес, грибы, расти — грибы растут в лесу.

«Похож — не похож»
Цель игры. Учить детей сравнивать предметы, находить в них признаки 

различия, сходства, узнавать предметы по описанию. Каждый задумает два 
предмета,  вспомнит,  чем  они  отличаются  друг  от  друга  и  чем  похожи,  и 
расскажет нам, а мы отгадаем.



«Я знаю…»
В  игру  может  играть  произвольное  количество  участников.  Можно 

играть  одному,  тогда  мячик  не  перекидывается  от  игрока  к  игроку,  а 
отбивается  от  земли.  Отличное  занятие  для  тренировки  ловкости  и 
координации  движений,  развития  памяти  и  внимательности  (ведь  слова  в 
игре нельзя повторять).

Сев  в  кружок,  игроки  по  часовой  стрелке  кидают  друг  другу  мяч, 
проговаривая считалочку:

•я  знаю  десять  (если  10  предметов  одной  категории  назвать  пока 
сложно, число можно уменьшить до 5 или даже 3)

•цветков  (категории  могут  быть  самыми  разными  —  женские  и 
мужские имена, месяцы, дни недели, цвета, геометрические фигуры, птицы, 
овощи и пр.)

Далее следует перечисление предметов и их счёт.
«Слова»

Дети должны назвать слово, начинающееся на тот звук, который был 
последней  в  слове,  названном  другим  игроком.  Например,  первый  игрок 
называет слово «арбуз», второй игрок - «зонт», третий - «театр» и т.д. Такая 
игра развивает не только речь и словарный запас, но и слуховое внимание.

«Скажи наоборот»
Называется одно слово, а детям предлагается подумать, как его можно 

сказать по другому." Например: умный – глупый, трудолюбивый – ленивый, 
сильный – слабый, белый – черный и т. д.  Можно подбирать синонимы к 
словам,  т.е  слова,  которые  означают  одно  и  то  же.  Например,  жесткий  – 
твердый; печальный – грустный– несчастный…

«Земля, вода, воздух»
Ведущий называет стихию (земля, вода или воздух) и кидает мячик в 

руки  игроку.  Игрок  должен  поймать  мячик  и  в  доли  секунды  назвать 
существо, в этой стихии обитающее.

Можно  использовать  названия  категорий  (птицы,  рыбы…)  и 
конкретные наименования (окунь,  щука,  ласточка).  Главное условие: слова 
повторяться  не  должны.  Если  назвать  слово  не  получается  или  случился 
повтор, проигравший должен выполнить задание ведущего.

Пример: вода — карась; земля — кабан; воздух — воробей.
«Слово-ассоциация»

Назовите  слово,  допустим,  «мёд»,  и  спросите  у  ребёнка,  что  он 
представляет,  когда  слышит  это  слово?  Например,  ребёнок  назовёт  слово 
«пчела»,  тогда  следующий  игрок  должен  назвать  свою  ассоциацию,  но  к 



новому слову – например, «цветок». Эта детская словесная игра способствует 
развитию ассоциативного мышления и расширению словарного запаса. 

«Словесный волейбол»
В этой игре участники,  встав в круг,  бросают друг другу мячик или 

воздушный шарик.  При этом тот  игрок,  кто  бросает,  называет  любое  имя 
существительное,  а  тому,  кто  ловит  мяч,  нужно  назвать  подходящий  по 
смыслу глагол, например: солнце – светит, собака – лает и т.д.. Если игрок 
называет неподходящий глагол, он выбывает из игры.

«Одним словом»
Спросите ребёнка, как назвать одним словом:
- тарелки, чашки, сковородки, кастрюли? (Посуда)
- диван, кровать, стол, стул, шкаф? (Мебель) и др.
Можно усложнить игру,  называя  в группе слов одно лишнее:  яблок, 

груша, слива,  огурец. Ребенок должен отгадать лишнее слово и объяснить 
почему оно лишнее.

«Чего на свете не бывает»
Цель: научить  находить  и  обсуждать  ошибки,  при  рассматривании 

картинки-нелепицы.
Ход  игры. Рассмотрев  картинки-нелепицы,  попросить  ребёнка  не 

просто  перечислить  неправильные  места,  но  и  доказать,  почему  данное 
изображение ошибочное. Тогда получится полное описание картины, да еще 
и с элементами рассуждения.

«Подними цифру»
Цель: научить определять количество слов в предложении на слух.
Ход  игры. Ведущий  произносит  вслух  предложение,  а  дети 

подсчитывают  количество  слов  и  поднимают  соответствующую  цифру. 
Первоначально  для  анализа  используются  предложения  без  предлогов  и 
союзов.

Предложения для игры:
1. Алеша спит.
2. Петя кормит кур.
3. Врач лечит больного ребёнка.
4. Мама купила Наташе красивую куклу.
5. Сильный спортсмен легко поднял тяжёлую штангу.

«Отгадай»
Ребенок  должен  отгадать  предмет  по  названию  его  частей:  кабина, 

кузов, руль, колеса, фары - машина; голова, рога, туловище, хвост, вымя - 
корова. 



«Измени слово»
Цель: развитие речи, слухового внимания.
Теленок — телята, много телят;
поросенок — поросята, много поросят;
жеребенок — жеребята, много жеребят;

         Дошкольный возраст - это период активного усвоения ребенком 
разговорного  языка,  становления  и  развития  всех  сторон  речи. Играйте 
совместно со своими детьми!


